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DİJİTAL OYUNLAR VE KİŞİSEL VERİLERİN
KORUNMASI SEMPOZYUMU

Fatih Sultan Mehmet Vakıf Üniversitesi
Haliç Yerleşkesi Konferans Salonu

16 Nisan 2025

 I. Oturum 
Oturum Başkanı: Prof. Dr. Hasan Cumhur Özakman

 

10.00 - 10.15

10.15 - 11.30

Açılış Konuşmaları

 Dijital Oyunların Tarihsel Gelişimi

Av. Zeynep Ekinci

Prof. Dr. Nevzat Şimşek - Fatih Sultan Mehmet Vakıf Üniversitesi Rektörü

Prof. Dr. Faruk Bilir - Kişisel Verileri Koruma Kurumu Başkanı

Dijital Oyunlar Çerçevesinde Kişisel Verilerin İşlenmesi: KVKK ile Uluslararası
Mevzuatlar Kapsamında Karşılaştırmalı Bir Değerlendirme

Av. Aslıhan Seda Acunsöz

Yapay Zekâ Destekli Dijital Oyunlarda Kişisel Verilerin İşlenmesi:
Hukuki Riskler ve Düzenleyici Kararlar 

Av. Ceren Ceyhan

Dijital Oyunlar ve Çocuğun Kişisel Verilerinin Korunması  

Dr. Öğr. Üyesi H. Sena Akkışla

Dijital Rıza Yaşı (Dijital Oyun ve Hizmetler Bakımından Yaş Sınırlamaları)

Cennet Alas Şekerbay - Kişisel Verileri Koruma Kurulu Üyesi

 II. Oturum 
Oturum Başkanı: Prof. Dr. Selçuk Öztek

 

11.45 - 13.15

Öğle Arası13.15 - 14.15

 Yapay Zekâ Çağında Dijital Oyunlarda Etik Boyutun Önemi

Öğr. Gör. Okaner Okan, Doç. Dr. Selin Süar

Devlet Politikaları ve Ekonomik Faktörlerin Oyuncuların Oyun Satın Alma
Eğilimleri Üzerindeki Etkileri 

Prof. Dr. Tunç Durmuş Medeni, Osman Buminhan Tercan

Dijital Oyun Ekosisteminde Yapay Zekâ Kullanımı ve Kişisel Verilerin
Korunması: Geliştiriciler İçin Risk Yönetimi ve Uyum Modeli 

Av. İsmail Murat Kaban

Dijital Hizmet Kullanıcılarının Tespitinde Konum Bilgisinin İşlenmesinde
Kişisel Veri Güvenliği  

Arş. Gör. Sümeyye Aybala Bezer

Dijital Oyunlar ve Aydınlatma Metinleri: Uygulamada Karşılaşılan Sorunlar

Enes Furkan Beytekin - DPO

Oyun İçi Satın Alma İşleminde Tüketicilerin Kişisel Verilerinin İşlenmesi ve Korunması 

Dr. Öğr. Üyesi Gözde Zeytin Çağrı



 
 

 
 

 III. Oturum 
Oturum Başkanı: Doç. Dr. Hüseyin Aydın

 

14.15 - 15.45

 Dijital Oyunlarda Kişisel Veri İhlalleri ve Açık Rıza Beyanı 

Öğr. Gör. Hümeyra Duman Kılıç

Dijital Oyunlardaki Reklamlar Kapsamında Çocukların Verilerinin İşlenmesi:
Rıza Bakımından Bir İnceleme

Merve Uygul - Uzman Yardımcısı

Dijital Oyunlar ve Dijital Ebeveynlik Arasındaki İlişki: Bibliyometrik Analiz 

Öğr. Gör. Dr. Zeynep Akdoğan

Dijital Oyun Ekosisteminde Çocukları Korumak   

Arş. Gör. Esra Gültekin

Dijital Oyunlar ve Rekabet Hukuku 

Av. Nuri Melih İnce

Reklam ile Oyunun Birleşmesi: Advergame – Kavram, Tanım ve Hukuka
Uygunluk Şartları  

Av. Hüseyin Taşkın

 IV. Oturum 
Oturum Başkanı: Dr. Emre Soyer

 

16.00 - 17.15

Kapanış17.15

 
Dijital Oyun Bağımlılığı 

Av. Yeşim Bucak

Yetişkin Bireylerde Dijital Oyun Bağımlılığı 

Öğr. Gör. Aydın Tufan Genç

Genç Bireylerin Zararlı Alışkanlıklar Hakkında Farkındalığını Artırmaya Yönelik
Etkileşimli Oyun Geliştirme  

Doç. Dr. Buket Doğan, Arş. Gör. Abdullah Bal, Hasan Can Bağ,

Mehmet Umut Koç, Emre Okçelen

Yapay Zekâ Araçlarının 2 Boyutlu Dijital Oyun Tasarımı Eğitiminde Öğrenci
Başarısına Etkisi   

Dr. Öğr. Üyesi Volkan Davut Mengi

Yapay Zekâ ve Dijital Oyunlar: Etkileşim, Öğrenme ve Gelecek Perspektifleri 

Arş. Gör. M. Halid Dağcı
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